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Задача 1: Смяна на цвят с бутони 

   
1. Създайте в работната си папка нов проект на C# от тип Windows Application с име 

color_change.  
  

2. Добавете подходящите елементи, така че да се получи следния интерфейс:   

    

3. Настройки на формата:   

• Цвят на фона – по избор   

• Размери – 500 х 320   

• Стартова позиция – в центъра на екрана   
  

4. Други настройки:   

• Етикета в центъра: с бял фон, шрифт - Microsoft Sans Serif, наклонен и удебелен, 

размер на символите – 20, размери – 390 х 110, рамка –гтриизмерна   

• Цветни бутони: размери – 50 х 50, за имена на цветните бутони (свойство Name) 

задайте името на цвета, който сте използвали в свойство BackColor   

• Бутони „Нулиране“ и „Изход“: шрифт Microsoft Sans Serif, удебелен, размер – 12   

• Като използвате сайта http://www.favicon.cc/ нарисувайте икона по избор, 

съхранете я в папката на проекта с име zadanie1.ico и я добавете като икона на 

програмата  
  

5. Действия:   

• При натискане на цветните бутони да се сменя цвета на текста според това кой 

бутон е натискат   

• Бутона „Нулиране“ връща текста в начален вид – с черен цвят   

• Бутон „Изход“ затвяаря програмата.  
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6. Код на програмата (label1 е бялото поле с текста). Всяка от долните функции бива 

създадена автоматично при двукратно кликване с левия бутон на мишката върху 

желания бутон, след което трябва да дописвате само това което е между двете    

фигурни скоби -> { и }  : 

  

void ButtonRed(object sender, EventArgs e) 

        { 

            label1.ForeColor=Color.Red; 

        } 

void ButtonLime(object sender, EventArgs e) 

        { 

            label1.ForeColor=Color.Lime; 

        } 

void ButtonAqua(object sender, EventArgs e) 

        { 

            label1.ForeColor=Color.Aqua; 

        } 

void ButtonBlue(object sender, EventArgs e) 

        { 

            label1.ForeColor=Color.Blue; 

        } 

void ButtonYellow(object sender, EventArgs e) 

        { 

            label1.ForeColor=Color.Yellow; 

        } 

void ButtonOrange(object sender, EventArgs e) 

        { 

            label1.ForeColor=Color.Orange; 

        } 

void ButtonNulirane(object sender, EventArgs e) 

        { 

            label1.ForeColor=Color.Black; 

        } 

void ButtonExit(object sender, EventArgs e) 

        { 

            this.Close(); 

        } 

 


