Вариант 1:
Създайте програма с име f_number.cpp, където number е номера Ви в класа. Програмата трябва да отговаря на следните условия:
· Прочита от файла person.dat данни за N на брой човека и ги извежда на екрана.
· N се въвежда от клавиатурата и не трябва да надвишава 5. В случай, че потребителя въведе число по-голямо от 5, да се изведе подходящо съобщение.

· Данните за един човек са дефинирани със структура със следните полета: ime(10 символа), age(години - цяло число),  weight (тегло – цяло число), height (височина – дробно число).

· Извеждането на данните да се оформи по подходящ начин, например name: Ivan years: 23 …
Вариант 2:
Създайте програма с име f_number.cpp, където number е номера Ви в класа. Програмата трябва да отговаря на следните условия:

· Прочита целия файл person.dat с данни за хора и го извежда на екрана.

· Данните за един човек са дефинирани със структура със следните полета: ime(10 символа), age(години - цяло число),  weight (тегло – цяло число), height (височина – дробно число).

· Извеждането на данните да се оформи по подходящ начин, например name: Ivan years: 23 …
Вариант 3:
Създайте програма с име f_number.cpp, където number е номера Ви в класа. Програмата трябва да отговаря на следните условия:

· Записва във файла person.dat данните за N на брой човека и ги извежда на екрана.

· N се въвежда от клавиатурата и не трябва да надвишава 5. В случай, че потребителя въведе число по-голямо от 5, да се изведе подходящо съобщение.

· Данните за един човек се дефинират със структура със следните полета: ime(10 символа), age(години - цяло число),  weight (тегло – цяло число), height (височина – дробно число).

· Въвеждането на данните да се оформи по подходящ начин, например name: Ivan years: 23 …
Вариант 4:
Създайте програма с име f_number.cpp, където number е номера Ви в класа. Програмата трябва да отговаря на следните условия:

· Въвежда данните за 10 човека и записва във файл person.dat  само данните на тези от тях, които са по-възрастни от 30 години.

· Данните за един човек се дефинират със структура със следните полета: ime(10 символа), age(години - цяло число),  weight (тегло – цяло число), height (височина – дробно число).

· Въвеждането на данните да се оформи по подходящ начин, например name: Ivan years: 23 …
Вариант 5:
Създайте програма с име f_number.cpp, където number е номера Ви в класа. Програмата трябва да отговаря на следните условия:

· Въвежда 10 цели числа и ги записва във файл numbers.dat, след което прочита 5 числа от файла и ги извежда на екрана.

· При записа да се използва режим на добавяне, след което файла да се затвори и да се отвори отново в режим на четене, за да се прочетат числата.

· Въвеждането и извеждането на данните да се оформи по подходящ начин, например  number 1: 23 …
Вариант 6:
Създайте програма с име f_number.cpp, където number е номера Ви в класа. Програмата трябва да отговаря на следните условия:

· По въведени N числа от клавиатурата,  да се запишат във файла numbers.dat квадратите им,  след което да се прочетат от файла и изведат на екрана.

· N се въвежда от клавиатурата.

· При записа да се използва режим на запис, след което файла да се затвори и да се отвори отново в режим на четене, за да се прочетат числата.

· Въвеждането и извеждането на данните да се оформи по подходящ начин, например  number 1: 23 …
Вариант 7:
Създайте програма с име f_number.cpp, където number е номера Ви в класа. Програмата трябва да отговаря на следните условия:

· По въведени 3 двойки числа a и b от клавиатурата, да се запишат във файла numbers.dat сборовете им,  след което резултатите да се прочетат от файла и изведат на екрана.

· При записа да се използва режим на добавяне, след което файла да се затвори и да се отвори отново в режим на четене, за да се прочетат числата.

· Въвеждането и извеждането на данните да се оформи по подходящ начин, например  а=23 b=12 …
Вариант 8:
Създайте програма с име f_number.cpp, където number е номера Ви в класа. Програмата трябва да отговаря на следните условия:

· Въвеждат се 5 пъти по три оценки (BEL, Mat, AE) от клавиатурата и всеки път във файла, marks.dat се записва получения от тях среден успех.

· При записа да се използва режим на добавяне.

· Въвеждането и извеждането на данните да се оформи по подходящ начин, например  BEL: 6 Mat:5 AE:6  uspeh:5.67 …
Вариант 9:
Създайте програма с име f_number.cpp, където number е номера Ви в класа. Програмата трябва да отговаря на следните условия:

· Записва 5  произволни низа, въведени от клавиатурата в текстовия файл strings.txt, след което прочита и извежда съдържанието на файла..

· При записа да се използва режим на добавяне, след което файла да се затвори и да се отвори в режим за четене.

· Въвеждането и извеждането на данните да се оформи по подходящ начин
Вариант 10:
Създайте програма с име f_number.cpp, където number е номера Ви в класа. Програмата трябва да отговаря на следните условия:

· По въведени N числа от клавиатурата,  да се запишат в текстовия файл squares.txt квадратите им,  след което съдържанието на файла да се прочете и изведе на екрана.

· При записа да се използва режим на добавяне, след което файла да се затвори и да се отвори в режим за четене.

· Въвеждането и извеждането на данните да се оформи по подходящ начин
Вариант 11:
Създайте програма с име f_number.cpp, където number е номера Ви в класа. Програмата трябва да отговаря на следните условия:

· По въведени 3 двойки числа a и b от клавиатурата, да се запишат в текстовия файл sumi.txt сборовете им,  след което съдържанието на файла да се прочете и изведе на екрана..

· При записа да се използва режим на запис, след което файла да се затвори и да се отвори отново в режим на четене, за да се прочетат числата.

· Въвеждането и извеждането на данните да се оформи по подходящ начин, например  а=23 b=12   suma: 35 …
Вариант 12:
Създайте програма с име f_number.cpp, където number е номера Ви в класа. Програмата трябва да отговаря на следните условия:

· По въведени N тройки числа от клавиатурата (а, b, c), които са коефициенти на квадратно уравнение да се запише в текстовия файл squares.txt дали съответното уравнение има или няма решение.

· При записа във файла да се използва режим на добавяне.
· Данните във файла да се оформят във вида: а:1 b:-2 c:1  Ima re6enie, като след всеки запис се оставя нов ред
Вариант 13:
Създайте програма с име f_number.cpp, където number е номера Ви в класа. Програмата трябва да отговаря на следните условия:

· Въвеждат се 5 пъти по три оценки (BEL, Mat, AE) от клавиатурата и всеки път в текстовия файл, marks.txt се записва получения от тях среден успех.

· При записа във файла да се използва режим на запис.
· Данните във файла да се оформят във вида:BEL:5 Mat:6 AE:6 Uspeh:5.67, като след всеки запис се оставя нов ред
