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49.ОУ „Бенито Хуарес“


СЪЗДАЙ МУЗИКА С РАЗЛИЧНИ ИНСТРУМЕНТИ



Date: 3/13/2021		Time: 40 мин.


Свири на барабан
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Създай ритъм
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Анимирай барабана
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Създай мелодия

	
	Стъпка
	Указание
	Подсказка

	1
	Избери фон
	Можеш да го нарисуваш или да си избереш готова
картинка
	

	2
	Избери Sprite 1
	Изтрий котката.
Избери Saxophone.
Можеш да го преместиш, където искаш, на екрана
	

	3
	Анимирай барабана
	Избери Saxophone.
Използвай команди от Събитие, Контрол и Звук.
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Изсвири акорд
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Създай песен – изненада
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Beatbox
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 Стъпка  Указание  Подсказка  

1  Избери   фон  Можеш да го нарисуваш или   да си избереш готова   картинка   

2  Избери   Sprite   1  Изтрий котката.   Избери   Drum1   Можеш да го преместиш,   където   искаш,   на   екрана   

3  Накарай барабана   да издава звук  Избери   Drum1.   Използвай команди от   Събитие   и Звук.   
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 Стъпка  Указание  Подсказка  

1  Избери   фон  Можеш   да   го   нарисуваш   или   да си избереш готова   картинка   

2  Избери   Sprite   1  Изтрий котката   Избери   Drum - Tabla   Можеш да го преместиш,   където   искаш,   на   екрана   

3  Създай   ритъм  Избери   Drum - Tabla.   Използвай команди от   Събитие,   Контрол   и   Звук.   
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 Стъпка  Указание  Подсказка  

1  Избери   фон  Можеш да го нарисуваш или   да   си   избереш готова   картинка   

2  Избери   Sprite   1  Изтрий котката.   Избери   Drum - Conga   Можеш да го преместиш,   където   искаш,   на   екрана   

3  Анимирай   барабана  Изтрий котката.   Избери   Drum - Conga.   Използвай команди от   Събитие,   Контрол,   Звук   и   Външност.   
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 Стъпка  Указание  Подс казка  

1  Избери   фон  Можеш да го нарисуваш или   да   си   избереш готова   картинка   

2  Избери   Sprite   1  Изтрий котката.   Избери   Trumpet.   Можеш да го преместиш,   където   искаш,   на   екрана   

3  Анимирай   барабана  Избери   Saxophone.   Използвай команди от   Събитие   и Звук.   
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 Стъпка  Указание  Подксазка  

1  Избери   фон  Можеш   да   го   нарисуваш   или   да си избереш готова   картинка   

2  Избери   Sprite   1  Изтрий котката.   Избери   Guitar.   Можеш да го преместиш,   където искаш, на екрана   Виж   какви   звуци   има   твоя   инструмент   в   менюто   Звуци   

3  Създай песен -   изненада  Използвай менютата от   Събитие, Звук и Оператори.   Цифрите трябва да бъдат   броя   на звуците,   които   издава   твоя   инструмент.   Променяй   цвета   на   инструмента   при   всеки   звук.   
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 Стъпка  Указание  Подсказка  

1  Избери   фон  Можеш да го нарисуваш или   да   си   избереш готова   картинка   

2  Избери   Sprite   1  Избери си Microphone.   Можеш да го преместиш,   където   искаш,   на   екрана.   Виж   какви   звуци   има   микрофона   в   менюто   Звуци.   

3  Направи   beatbox  Използвай менютата от   Събитие, Звук и Оператори.   Цифрите трябва да бъдат   броя   на звуците,   които   издава   микрофона.   

4  Добави нов спрайт   с   твой   звук  Избери   нов   спрайт.   Запиши свой звук от менюто   Звуци                     
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