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1. Области на приложение на Blender 

 3D моделиране 

 Анимация 

 Визуални ефекти 

 Рендиране 

 Създаване на игри 

 Видео редактиране 

2. Основни функции на Blender: 

1. Моделиране и скулптиране: Позволява създаването на сложни 3D модели чрез 

различни техники – от стандартното полигонално моделиране до 

скулптурирането (детайлна обработка на повърхностите). 

2. Анимация: Blender поддържа анимиране на обекти и герои. Разполага с кости 

(rigging) за сложни движения, както и с инструменти за работа с физика и 

симулации (течности, дим, частици). 

3. Материали и текстури: Можете да създавате фотореалистични материали, 

текстури и шейдъри чрез Cycles или Eevee рендер енджините. Те позволяват 

както реалистични, така и стилизирани визуализации. 

4. Рендеринг: 

o Cycles: Фотореалистичен рендер енджин, базиран на физични модели на 

светлината. 

o Eevee: В реално време рендер енджин, който е по-бърз и подходящ за по-

леко съдържание, като анимации или игри. 

5. Симулации: Поддържа симулации на течности, твърди тела, дим, огън, частици 

и коса. Това прави Blender подходящ за специални ефекти във филми и 

анимации. 

6. Видео редактиране: Включва се нелинеен видео редактор, с който може да се 

създават и обработват видеа директно в Blender. 

7. Създаване на игри: Blender имаше свой собствен енджин за създаване на игри 

(Blender Game Engine), който е премахнат в последните версии, но програмата 

все още е съвместима с външни енджини като Unity и Unreal. 



3. За кого е предназначен Blender? 

Blender е популярен сред: 

 3D артисти и аниматори 

 Видео и VFX професионалисти 

 Архитекти и дизайнери 

 Разработчици на игри 

Програмата е отворен код, което означава, че общността на потребителите активно 

участва в нейното развитие и предлагане на нови функции. 

 


