
 

Микропроцесор 

 

 

 

 

I. Какво е микропроцесор? 

 Определение: Микропроцесорът е електронен компонент, който действа като 

„мозък“ на компютърната система, изпълнявайки различни команди и 

контролирайки другите устройства в системата. 

 Пример: Микропроцесорът в смартфона ти отговаря за обработката на всички 

команди, които му задаваш - от отваряне на приложение до снимане с камерата. 

 

II. Основни компоненти на микропроцесора 

 

 

1. Аритметично-логическо устройство (АЛУ) 

Определение: Част от микропроцесора, която извършва математически и 

логически операции. 



Пример: Когато използваш калкулатор на компютъра си за да събереш 5 

+ 3, АЛУ е частта, която извършва действието и дава резултат 8. 

2. Управляващо устройство (CU - Control Unit)- УУ 

Определение: Контролира изпълнението на инструкциите и координира 

работата на всички части на процесора. 

Пример: Когато натиснеш „Enter“ на клавиатурата, управляващото 

устройство подава сигнал към всички части на компютъра да започнат да 

изпълняват конкретната инструкция. 

3. Регистри 

Определение: Малки клетки за съхранение на данни вътре в микропроцесора, 

които задържат временни резултати или адреси по време на изпълнението на 

инструкциите. 

Пример: Представи си, че пишеш текст в документ, и системата временно 

съхранява всеки символ в регистрите, преди да го запише в паметта. 

 

III. Основни характеристики на микропроцесорите 

1. Честота (Clock Speed) 

Определение: Броят на командите, които микропроцесорът може да 

изпълнява за една секунда, измерван в херцове (Hz). 

Пример: Ако микропроцесорът на компютъра ти работи на 2 GHz, това 

означава, че той може да изпълнява 2 милиарда инструкции в секунда. 

2. Брой ядра 

Определение: Ядрата са като мини-процесори вътре в самия микропроцесор, 

които могат да изпълняват задачи паралелно. 

Пример: Двуядрен процесор може да изпълнява две задачи едновременно - 

например, слушаш музика, докато пишеш текстов документ. 

3. Кеш памет 

Определение: Високоскоростна памет вътре в микропроцесора, използвана 

за временно съхранение на често използвани данни. 

Пример: Когато многократно използваш определена функция в програма, 

кеш паметта съхранява нужната информация, така че процесорът да има по-

бърз достъп до нея и да не я зарежда всеки път от основната памет. 

 



IV. Работен цикъл на микропроцесора 

1. Извличане на инструкция (Fetch) 

Определение: Микропроцесорът получава следващата инструкция от 

паметта. 

Пример: Когато стартираш програма, микропроцесорът започва да извлича 

инструкциите, нужни за изпълнението й, една по една. 

2. Декодиране на инструкция (Decode) 

Определение: Микропроцесорът разбира какво представлява инструкцията 

и какво трябва да направи с нея. 

Пример: Ако инструкцията е проста задача като събиране, процесорът 

разбира това и се подготвя да я изпълни. 

3. Изпълнение на инструкция (Execute) 

Определение: Микропроцесорът изпълнява декодираната инструкция. 

Пример: След декодирането на задачата за събиране, АЛУ извършва 

същинското събиране на числата и връща резултата. 

4. Съхранение на резултат (Write-back) 

Определение: Резултатът от изпълнението на инструкцията се записва в 

регистър или в основната памет. 

Пример: Когато използваш калкулатора, след като резултатът от събиране е 

изчислен, той се запазва в паметта на устройството, така че можеш да го 

видиш на екрана. 

 

V. Видове микропроцесори и тяхното приложение 

1. Процесори за персонални компютри 

Пример: Intel Core i5 и AMD Ryzen се използват в повечето домашни и офис 

компютри, защото имат балансирана производителност за ежедневни задачи 

като браузване, текстообработка и игри. 

2. Процесори за мобилни устройства 

Пример: ARM процесорите, които се използват в смартфони и таблети, са 

оптимизирани за ниска консумация на енергия и ефективност, което ги прави 

подходящи за преносими устройства с дълъг живот на батерията. 

3. Сървърни процесори 



Пример: Процесори като Intel Xeon и AMD EPYC се използват в сървъри, 

където се изисква обработка на много задачи едновременно и поддържане на 

голямо натоварване. 

 

VI. Еволюция на микропроцесорите 

1. Първо поколение (1970-те) 

Пример: Intel 4004 е първият търговски микропроцесор, използван в 

калкулатори и прости електронни устройства. 

2. Съвременни процесори 

Пример: Днешните процесори като Intel Core и AMD Ryzen са многократно 

по-мощни и ефективни от първите модели и позволяват съвременни 

технологии като изкуствен интелект, 3D графика и виртуална реалност. 

 

1. Процесор е общ термин за устройство, което изпълнява инструкции и обработва 

данни. Процесорите могат да са различни типове, включително централни 

процесори (CPU), графични процесори (GPU), цифрови сигнални процесори 

(DSP), и други специализирани процесори. 

2. Микропроцесор е специфичен вид процесор, който е интегриран в един 

микрочип. Когато говорим за централния процесор на компютър или мобилно 

устройство, обикновено се има предвид микропроцесор. 

Пример за разликата 

 В един компютър обикновено централният процесор (CPU) е микропроцесор, 

защото е вграден в един микрочип. Но освен него в компютъра има и други 

процесори, като графичен процесор (GPU) за обработка на графики, който също 

може да бъде микропроцесорен чип. 

 


