
История и развитие на Операционните системи 

 

1. Начало 

Операционните системи (ОС) започват да се развиват с появата на първите 

компютри. В началото компютрите не разполагат с ОС. Програмите се зареждат ръчно, а 

управлението на ресурсите е извършвано от програмистите. През 1950-те години се 

разработват първите примитивни операционни системи, които позволяват автоматизирано 

зареждане и изпълнение на задачи. 

2. Пакетна обработка (1960-те години) 

С развитието на компютрите, идва и необходимостта от управление на множество 

задачи. ОС, като IBM's OS/360, въвежда се концепцията за пакетна обработка, която 

позволява на компютрите да изпълняват поредици от задачи, организирани в пакети. Тази 

ера поставя основите на многозадачността. 

3. Многозадачност и графичен интерфейс (1970-те и 1980-те години) 

Със системи като UNIX, операционните системи започват да поддържат 

многозадачност и многопотребителски режим. UNIX става основа за много съвременни 

системи. През 1980-те години, с развитието на персоналните компютри, се появяват 

графични интерфейси (например, Apple Macintosh), което прави компютрите по-достъпни 

за обикновените потребители. 

4. Развитие на Windows (1990-те години) 

Microsoft Windows започва да доминира на пазара, предлагайки интуитивен 

графичен интерфейс и интеграция с различни приложения. Windows 95, например, 

комбинира DOS и Windows, позволявайки по-добра многозадачност и поддръжка на мрежи. 

5. Видове ОС 

А) Десктоп операционни системи 

Тези ОС са проектирани за персонални компютри и лаптопи. Примери: Windows, macOS, 

Linux. Те предлагат графичен интерфейс и са насочени към индивидуални потребители за 

офис приложения, интернет и развлечения. 

Б) Сървърни операционни системи 



Тези системи са оптимизирани за работа на сървъри и управление на мрежови ресурси. 

Примери: Windows Server, Linux (например, Ubuntu Server, CentOS). Те осигуряват 

стабилност и сигурност за хостинг на уеб сайтове, приложения и услуги. 

В)Мобилни операционни системи 

Тези ОС са специално проектирани за мобилни устройства. Примери: Android, iOS. 

Те осигуряват интуитивен интерфейс и поддръжка за приложения, адаптирани за малки 

екрани. 

Г) Вградени операционни системи 

Тези системи са разработени за специфични устройства, като принтери, телевизори 

и автомобили. Примери: RTOS (Real-Time Operating Systems). Те осигуряват надеждност и 

бързина в изпълнението на конкретни задачи. 

Д) Разпределени операционни системи 

Тези ОС управляват мрежа от компютри и координират ресурси между тях. 

Примери: Amoeba, Plan 9. Те осигуряват прозрачност за потребителя, като действат като 

единна система. 

Е) Облачни операционни системи 

Тези системи работят в облака и позволяват на потребителите да имат достъп до 

приложения и данни от всяко устройство с интернет. Примери: Google Chrome OS. Те 

осигуряват гъвкавост и мобилност. 

Ж) Клъстерни операционни системи 

Тези ОС управляват групи от свързани компютри, работещи заедно като единна система. 

Примери: Rocks Cluster, OpenHPC. Те осигуряват висока производителност и надеждност 

за научни и бизнес приложения. 

 

 

 

6. Линукс и отворен код (1990-те до 2000-те години) 

Линукс, създаден от Линус Торвалдс през 1991 г., предлага алтернатива на 

затворените операционни системи. Операционните системи с отворен код печелят 

популярност, особено в сървърната среда, благодарение на тяхната гъвкавост и сигурност. 



7. Съвременни тенденции (2000-те до днес) 

С развитието на мобилни технологии, операционни системи като Android и iOS 

променят начина, по който взаимодействаме с технологиите. Освен това, концепции като 

виртуализация и облачни технологии стават все по-популярни, като позволяват по-

ефективно управление на ресурсите. 

Въпроси за самоподготовка: 

1.  Каква е била основната функция на първите операционни системи през 

1950-те години и защо са били нужни на програмистите? 

2. Какво представлява концепцията за пакетна обработка, въведена през 

1960-те години, и как е повлияла върху развитието на операционните 

системи? 

3.  Какво е основното предимство на UNIX системите, въведени през 

1970-те години, и защо те се смятат за основа на много съвременни 

ОС? 

4.  Каква е разликата между десктоп операционни системи и сървърни 

операционни системи? Дайте примери за всяка от тях. 

5.  Каква е ролята на операционни системи с отворен код като Линукс в 

съвременния свят и защо те печелят популярност в сървърната среда? 


