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КРАТКО ПРЕДСТАВЯНЕ НА УЧЕБНАТА ПРОГРАМА
Обучението в избираемия модул  „Програмиране на С#“ има за цел да затвърди и надгради  знанията и уменията на учениците от 11 клас, които са заложени в задължителните  Модул 1 и Модул 2 в профилираната подготовка. 
Учебното съдържание е представено в следните основни теми:
I. Синтаксис и семантика на C#
II. Класове и обекти. 
III. Методи на клас
IV. Класификация на структури от данни
V. Рекурсия. Сложност на алгоритъм. Изключения
VI. Мисловни карти. Решаване на задачи, тестове..
Акцентите в обучението на този модул са поставени върху:
Предимно практически ситуации, в които ученикът трябва да изследва, да предлага, да сравнява, да комбинира различни алгоритми и структури от данни, да прилага придобити вече компетентности. 

Във всяка тема са заложени многобройни примери и завършва с реализирането на конзолни и графични приложения.
В темите се използват мисловни карти, чрез които учениците придобиват представа за понятията, процесите и тяхното използване в практиката.

Формиране на абстрактно и логическо мислене.
В образователния процес се осъществяват междупредметни връзки с дисциплините както от отрасловата професионална подготовка, така и от общообразователната подготовка.
УЧЕБНО СЪДЪРЖАНИЕ
	Теми
	Компетентности като очаквани резултати от обучението
	Нови понятия


	I. Синтаксис и семантика на C#                                                                                                                                                               6

	1.1. Аритметични и логически оператори


	· Описва синтаксиса, семантиката и приоритета на основните оператори в конкретен език за програмиране 

( Разбира семантиката на префиксен, инфиксен и постфикен запис на оператор

 ( Правилно прилага аритметични и логически операции, както и релации за сравнение в сложни изрази. 

( Присвоява стойност на променлива 
	

	1.2.Алгоритми. Линейни и разклонени процеси


	· Описва основните видове изчислителни процеси – линеен, разклонен 

  ( Разпознава основните видове изчислителни процеси, описани с UML диаграма на дейност

( Описва дизайн на линеен алгоритъм чрез UML диаграма на дейност.

 ( Описва алгоритми, които се реализират чрез линейни изчислителни процеси.

 ( Проследява изпълнението на линеен изчислителен процес ( Разбира последователността на изпълнение на разклонен изчислителен процес. 

( Описва синтаксиса и семантиката на условен оператор „if“ ( Разбира семантиката на вложени условни оператори 

( Знае и може да прилага законите на Де Морган и закона за двойно отрицание над логически изрази 

( Описва ефективно вложени условни оператори 

( Описва синтаксиса и семантиката на оператор за множествен избор 

( Конструира ефективни условни конструкции 

( Проследява изпълнението на разклонен изчислителен проце задачи
	

	1.2. Циклични изчисл. процеси
Проверка на знанията
	· Описва синтаксиса и семантиката на оператори за цикъл ( Избира подходяща циклична конструкция за решаване на конкретен проблем.

· Реализира програмно циклични процеси със средствата на конкретен език за програмиране 

( Проследява изпълнението на цикличен изчислителен процес

	

	II. Класове и обекти.                                                                                                                                                                                             4

	 2.1. Обекти                                   
	· Дефинира понятието  обект.
· Декларира обект от съществуващ клас

  ( Дефинира понятието „конструктор“

  ( Разбира предназначението на конструктор на клас 

  ( Създава обект от съществуващ клас. 

  ( Използва референция за достъп до елементи (членове) на текущия обект.
	

	2.2. Член-променливи на клас     
	( Дефинира и разбира понятието „конструктор“ на клас

( Използва референция за достъп до елементи (членове) на текущия обект.

( Използва подходящи коментари 

( Референция за достъп до член на клас (
	

	III. Методи на клас                                                                                                                                                                                        8

	3.1. Наследяване                           
	( Познава основни методи на клас Object 

( Реализира наследяване на базов клас 

( Използва наследени методи на базов клас 
	

	3.2.Капсулиране                          
	( Анализира различни практики за моделиране на клас (Разбира необходимостта от скриване и прилагане на данни и методи на клас 

( Разбира, обяснява и описва предназначението на всеки от конструкторите  

( Използва подходящ конструктор при създаване на обект

 ( Разбира технологията презареждане на методи (overload)

	overload

	3.3. Полиморфизъм
	· Разбира същността на полиморфизма

 ( Разбира технологията на преобразуване „нагоре“ (upcasting) на производен клас 

( Прилага добри практики при преобразуване „надолу“ (downcasting) 

( Реализира полиморфно поведение на референция към базов тип 

	upcasting
downcasting

	3.4.Абстрактни класове

Проверка на знанията
	· Обяснява ролята на абстрактния клас в обектно ориентирания модел 

( Разбира предназначението на абстрактните методи 

( Декларира абстрактен метод в базов клас 

( Реализира абстрактен метод на базов клас в неговите наследници 

( Използва абстрактен клас за обработка на множество от обекти-инстанции на класове от йерархия на наследственост 

( Използва свойствата на абстрактен клас при преобразуване „нагоре“ и „надолу“ в рамките на йерархия

	

	IV. Класификация на структури от данни                                                                                                                                                   4

	4.1.Линейни структури от данни – списък, стек, опашка
	· Познава структурата, характерни методи и приложения на линейни структури данни
	

	4.2. Абстрактни структури от данни - масив, символен низ, речник , хеш таблица, множество,  граф,  дърво
	· Изброява основни структури от данни: линеен списък (едносвързан, двусвързан, цикличен), стек, опашка, граф, кореново дърво 

( Познава структурата, характерни методи и приложения на 

речници, хеш-таблици и множества 

( Познава нелинейни (разклонени) АТД 
	

	V. Рекурсия. Сложност на алгоритъм. Изключения                                                                                                                                   8

	5.1. Рекурсия – пряка и косвена. 
Дъно на рекурсия. Рекурсивни методи.
	· Разграничава основни видове рекурсия

 ( Намира рекурентни зависимости 

( Разбира програмната техника рекурсия 

( Формулира гранични условия на рекурсия 

( Описва рекурсивни и итеративни методи 
	

	5.2. Сложност на алгоритъм
	· Знае как да оценява сложността на алгоритъм 

· сложност по време

· сложност по памет

· сложност по среден брой операции

· Посочва примери за алгоритми с различна сложност при решаване на един и същи проблем 

· Посочва примери за алгоритми с пълно изчерпване
	

	5.3. Изключения
Проверка на знанията
	· Знае какво е изключение 

( Познава видове изключения в език за ООП

 ( Познава изключения, които могат да бъдат породени при стандартни събития, предизвикани от мишка или клавиатура

 ( Разбира предимствата на механизма за прихващане и обработка 
	

	VI. Мисловни карти. Хитрости и хакове. Работа по проекти.                                                                                                              6

	
	· Умее да форматира кода.
· Да именува елементите на кода, проектите и файловете.

· Използва  и създава шаблони с код.

· Знае техники за дебъгване на кода.

· Изгражда и използва мисловни карти.

· Визуализира  идеи, задачи и процеси.
	


СПЕЦИФИЧНИ МЕТОДИ И ФОРМИ ЗА ОЦЕНЯВАНЕ НА ПОСТИЖЕНИЯТА НА УЧЕНИЦИТЕ 

· Тест/контролни работи – 10%
· Домашни работи – 10%
· Дискусии и обсъждания – 10%
· Практически задачи – 30%
· Проекти – 40%
УЧЕБНО-ПОМОЩНА ЛИТЕРАТУРА
1. Учебници на изд. Изкуства
2. Образователни сайтове в Интернет
3. Книги на Наков
